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Total Question:
40
Time: 30 Min
Roll No: _________________________

Class: 3
Subject: Cyber
Name: _________________________

No. Question No. Question

Q.1 కీబోర్డ్ asdf jklపై వేళ్ల స్థానం;

(1) పరీక్ష (2) హోమ్ వరుస కీలు (3)
స్నేహపూర్వక కీలు (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.2 గూగుల్ క్రోమ్ ఒక

(1) బ్రౌజర్ (2) ఆపరేటింగ్ సిస్టమ్ (3)
MS ఆఫీస్ (4) కిటికీ

Q.3 కంప్యూటర్ యొక్క క్రింది భాగాల నుండి
బేసిని కొట్టండి.

(1) విండోస్ (2) MS ఎక్సెల్ (3) MS వర్డ్
(4) మౌస్

Q.4 ఏమి ఉపయోగం

(1) ఇది ఎంచుకున్న మొత్తం వచనాన్ని
క్యాపిటల్ లెటర్గా మారుస్తుంది (2) ఇది

ఎంచుకున్న చిత్రానికి శీర్షికలను
జోడిస్తుంది (3) ఇది అన్ని చిత్ర

శీర్షికలను చూపుతుంది (4) పైవేవీ లేవు
Q.5 వీటిలో ఏది కంప్యూటర్లో భౌతిక భాగం

కాదు?

(1) మదర్బోర్డు (2) ఆపరేటింగ్ సిస్టమ్
(3) సెంట్రల్ ప్రాసెసింగ్ యూనిట్ (4)

కీబోర్డ్

Q.6 అబాకస్ రాడ్లు అని పేరు పెట్టారు

(1) భూమి (2) స్వర్గం (3) 1 మరియు 2
రెండూ (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.7 పరికరాలు మరియు వాటి రకాలు క్రింద
ఇవ్వబడ్డాయి. రెండు నిలువు వరుసలను వాటి

రకాల ఆధారంగా సరిపోల్చండి. A B. 1.
పాస్కలైన్ i. ఎలక్ట్రో-మెకానికల్ 2.

నేపియర్ ఎముకలు ii. స్వయంచాలక 3.
విశ్లేషణాత్మక ఇంజిన్ iii. మాన్యువల్ 4.

మార్క్

(1) 1?iv, 2? iii, 3? ii, 4? i (2) 1?iii, 2?
నేను, 3? iv, 4? ii (3) 1? ii, 2? iii, 3? నేను,

4? iv (4) 1? నేను, 2? ii, 3? iii, 4? iv

Q.8 కింది వాటిలో తాబేలు తరలింపు ఏది?

(1) ఎఫ్ డి (2) BK (3) 1 మరియు 2 రెండూ (4)
ఇవి ఏవి కావు

Q.9 ఇప్పుడు మార్కెట్లో చాలా OSలు
అందుబాటులో ఉన్నాయి. కింది వాటిలో OSకి

ఉదాహరణ ఏది?

(1) కీబోర్డ్ (2) మౌస్ (3) UNIX (4)
మానిటర్

Q.10 మైక్రోసాఫ్ట్ పెయింట్ ఒక ____________
ప్రోగ్రామ్.

(1) డ్రాయింగ్ (2) టెక్స్ట్ ఎడిటర్ (3)
గణితశాస్త్రం (4) గేమింగ్

Q.11 కింది ప్రకటనలను పరిగణించండి : జాన్:
కంప్యూటర్ యొక్క CPU దాని హార్డ్వేర్
పరికరం, అయితే, RAM దాని సాఫ్ట్వేర్ భాగం.

మేరీ: కంప్యూటర్లోని పెయింట్ బ్రష్
అప్లికేషన్ దాని సాఫ్ట్వేర్ భాగం, అయితే
హార్డ్ డిస్క్ దాని హార్డ్వేర్ భాగం.
పీటర్: హార్డ్వేర్ అనేది కోడ్ మరియు

సూచనల సమాహారం. ఎవరు సరైనవారు?

(1) పీటర్ (2) జాన్ (3) మేరీ (4) అన్నీ
సరైనవే

Q.12 2వ తరం కంప్యూటర్లలో వాక్యూమ్
ట్యూబ్ను కొన్ని ఇతర పరికరం ద్వారా
భర్తీ చేయడం ద్వారా వాటిని మరింత

ప్రభావవంతంగా మార్చారు. కింది వాటిలో
ఏది వాక్యూమ్ ట్యూబ్ను భర్తీ చేసింది?

(1) చిప్ (2) AI (3) 1C (4) ట్రాన్సిస్టర్
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Q.13 ఒక అవుట్పుట్ పరికరం:

(1) ఒక ప్రింటర్ (2) ఒక మైక్రోఫోన్ (3) ఒక
ఎలుక (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.14 కింది వాటిలో కంప్యూటర్ వినియోగం
గురించి సరైన ప్రకటనలు ఏవి? 1. మితిమీరిన

ఆటల ఫలితంగా సామాజిక ఒంటరితనం
ఏర్పడుతుంది. 2. యువకుల కుటుంబాలు మరియు

వారి స్నేహితులతో సంబంధాలలో
కంప్యూటర్ గేమ్స్ ముఖ్యమైన పాత్ర

పోషిస్తాయి. 3. కంప్యూటర్ వైరస్ బారిన
పడే ప్రమాదం ఉన్నందున మీ

క్లాస్మేట్స్ మరియు స్నేహితులకు సోకిన
ఫ్లాపీ/సీడీలను అప్పుగా ఇవ్వకండి.

(1) 1 మరియు 2 (2) కేవలం 3 (3) 1 మరియు 3
(4) ఇవన్నీ

Q.15 USB పోర్ట్. పెన్ డ్రైవ్, చిప్ మరియు
లోగో కంప్యూటర్ యొక్క భాగాలు. వాటిలో

మూడు హార్డ్వేర్ మరియు ఒకటి
సాఫ్ట్వేర్. పైన పేర్కొన్న కంప్యూటర్

భాగాలలో సాఫ్ట్వేర్ ఏది?

(1) USB పోర్ట్ (2) పెన్ డ్రైవ్ (3) చిప్
(4) లోగో

Q.16 LOGO కమాండ్లో, ఇచ్చిన జంటలో ఏది మీకు
అదే చిత్రాన్ని ఇస్తుంది

(1) RT 90, LT 90; RT 270, LT 90 (2) RT 270,
LT90;RT 180, LT90; (3) RT 180 ,LT 100;RT 90

,LT 100 (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.17 కంప్యూటర్లో ఉపయోగించే వివిధ పదాల
గురించిన సమాచారం క్రింద ఇవ్వబడింది.

వాటిలో చెల్లుబాటు అయ్యే నిబంధనలను
గుర్తించండి. 1. మిడిల్వేర్ హార్డ్వేర్

మరియు సాఫ్ట్వేర్ మధ్య లింక్ను
సూచిస్తుంది. 2. హార్డ్వేర్ అనేది
కంప్యూటర్ యొక్క భౌతిక భాగాలను

సూచిస్తుంది. 3. హ్యూమన్ వేర్ అనేది
కంప్యూటర్ను ఆపరేట్ చేసే వ్యక్తులను

సూచిస్తుంది. 4. జంతువుల గురించిన
సమాచారాన్ని మనకు అందించే కంప్యూటర్ను

యానిమల్ వేర్ సూచిస్తుంది.

(1) 1 మరియు 2 (2) 2 మరియు 3 (3) 1, 2 మరియు
3 (4) ఇవన్నీ

Q.18 కింది వాటిలో పోర్టబుల్ కంప్యూటర్
ఏది?

(1) ల్యాప్టాప్ (2) పామ్టాప్ (3)
నోట్బుక్ (4) ఇవన్నీ

Q.19 కంప్యూటర్ రూమ్లో మీరు కింది వాటిలో ఏ
కార్యకలాపాలను అనుసరించాలి? 1. మీ

కంప్యూటర్ గదిలో చూయింగ్ గమ్, బబుల్
గమ్ మరియు ఇతర అంటుకునే వస్తువులను తినడం

మానుకోండి. 2. మనం DVD మరియు CD ROM
డిస్క్లను జాగ్రత్తగా నిర్వహించాలి. 3. మీ

యాంటీ-వైరస్ సాఫ్ట్వేర్ను క్రమం
తప్పకుండా నవీకరించండి. 4. మీరు కంప్యూటర్

గదిలో తినవచ్చు మరియు త్రాగవచ్చు.

(1) 1, 2 (2) 1, 3 (3) 1, 2, 3 (4) 3, 4

Q.20 కింది వాటిలో ఇన్పుట్ పరికరం కానిది ఏది?

(1) జాయ్ స్టిక్ (2) ప్లాటర్ (3)
కీబోర్డ్ (4) మౌస్

Q.21 కింది వాటిలో సెకండరీ మెమరీ పరికరం ఏది?

(1) కీబోర్డ్ (2) డిస్క్ (3) ALU (4) ఇవి ఏవి
కావు

Q.22 కంప్యూటర్ వర్డ్ ప్రాసెసర్ ఎలాంటి
సాఫ్ట్వేర్?

(1) అప్లికేషన్ సాఫ్ట్వేర్ (2)
ఇంటర్ఫేస్ (3) మిడిల్వేర్ (4) సిస్టమ్

సాఫ్ట్వేర్
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Q.23 కింద ఇచ్చిన స్టేట్మెంట్ని చదివి,
సరైనదాన్ని ఎంచుకోండి. 1. బహుభుజి అనేది ఒక

వైపు మాత్రమే ఉన్న బొమ్మ. 2. బ్రష్
సాధనం మందపాటి లేదా ఆకారపు ఉచిత ఫారమ్
లైన్లు మరియు వక్రతలను చిత్రించడానికి

ఉపయోగించబడుతుంది. 3. మీరు పెట్టెల వంటి
దీర్ఘచతురస్రాకార ఆకృతులను గీయడానికి

దీర్ఘచతురస్ర సాధనాన్ని ఉపయోగించవచ్చు.
4. పెన్సిల్ సహాయంతో సర్కిల్ గీస్తారు.

(1) 1 మరియు 2 (2) 1 మరియు 3 (3) 3 మరియు 4
(4) 2 మరియు 3

Q.24 0 మరియు 1 వంటి సంఖ్యలను సూచించే
పద్ధతి అంటారు

(1) బైనరీ సంఖ్యలు (2) ప్రాథమిక
సంఖ్యలు (3) ద్వితీయ సంఖ్యలు (4) [1]

మరియు [3] రెండూ

Q.25 ఐదవ తరం కంప్యూటర్ కింది వాటిలో దేనిపై
ఆధారపడి ఉంటుంది?

(1) వాక్యూమ్ గొట్టాలు (2)
ఇంటిగ్రేటెడ్ సర్క్యూట్లు (3)
మైక్రోప్రాసెసర్లు (4) అరిఫికల్

ఇంటెలిజెన్స్

Q.26 పీటర్సన్: టెక్స్ట్ ఫైల్ యొక్క ఫైల్
పొడిగింపు .txt మరియు వచనాన్ని
సవరించడానికి ఉపయోగించబడుతుంది.
నోట్ప్యాడ్ టెక్స్ట్ ఫైల్కి

ఉదాహరణ. వాట్సన్: ఫైల్ ఎక్స్టెన్షన్
అనేది ఆ ఫైల్ పేరులోని మొదటి భాగం

మరియు దానిని మరొక పేరుగా మార్చవచ్చు.
జాన్: డైరెక్టరీని ఫైల్ అని కూడా

అంటారు. ఎవరు సరైనవారు?

(1) పీటర్సన్ (2) వాట్సన్ (3) జాన్ (4)
అన్నీ తప్పు

Q.27 మీరు వచనంపై మౌస్ బాణాన్ని లాగినప్పుడు
షేడింగ్ చేయడం ద్వారా వచనాన్ని

ఎంచుకోవడానికి.

(1) క్లిప్ ఆర్ట్ (2) హైలైట్ (3) తీసుకుని
(4) ఇవి ఏవి కావు

Q.28 కంప్యూటర్ను ఉపయోగిస్తున్నప్పుడు
భద్రతా జాగ్రత్తలు లేదా పద్ధతులు

ఏమిటి? సరైన స్టేట్మెంట్లను
ఎంచుకోండి: 1. కంప్యూటర్ను ఎల్లప్పుడూ

పూర్తిగా షట్ డౌన్ చేసి, అన్ప్లగ్
చేయండి. 2. మీ సిస్టమ్ యూనిట్లోని

ఏదైనా భాగాన్ని ఏదైనా లిక్విడ్
డిటర్జెంట్లు లేదా క్లాత్లతో శుభ్రం

చేయడానికి ఎప్పుడూ ప్రయత్నించవద్దు. 3.
ఏ రకమైన కేబులింగ్ కనెక్షన్లను

చేస్తున్నప్పుడు ఒత్తిడి చేయవద్దు లేదా
అధిక శక్తిని ఎప్పుడూ చేయవద్దు.

(1) 1 మరియు 3 సరైనవి (2) 2 మరియు 3
సరైనవి (3) 1 మరియు 2 సరైనవి (4) అన్నీ

సరైనవే
Q.29 కంప్యూటర్ యొక్క ఆపరేటింగ్ సిస్టమ్

ఎలాంటి సాఫ్ట్వేర్?

(1) మిడిల్వేర్ (2) అప్లికేషన్ సాఫ్ట్వేర్
(3) సిస్టమ్ సాఫ్ట్వేర్ (4) పంపిణీ

చేయబడిన సాఫ్ట్వేర్

Q.30 విద్యార్థులకు ఉపాధ్యాయులు: మొదటి
తరం కంప్యూటర్లతో పోలిస్తే రెండవ
తరానికి చెందిన కంప్యూటర్లో చిన్న

పరిమాణం, తక్కువ విద్యుత్ అవసరం మరియు
ఎక్కువ ప్రాసెసింగ్ వేగం ఉన్నాయి. ఇది
వివిధ నమూనాలను కలిగి ఉంది. ఇప్పుడు, 2వ

తరం కంప్యూటర్ల యొక్క కొన్ని మోడల్ల
పేరును నాకు ఇవ్వండి. ఏ విద్యార్థి సరైన

సమాధానం చెప్పాడు?

(1) విద్యార్థి!-IBM 1401 (2)
విద్యార్థి2-IBM 2000 (3) విద్యార్థులు-

IBM 1900 (4) విద్యార్థి 4-MS 2000
Q.31 MS పెయింట్లో, చిత్రాన్ని

వక్రీకరించవచ్చు.

(1) అడ్డంగా (2) నిలువుగా (3) A మరియు B
రెండూ (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.32 మైక్రోప్రాసెసర్ కంప్యూటర్ యొక్క
అనివార్య భాగాలలో ఒకటి. ఇది వాస్తవానికి

____________.

(1) చిప్ (2) ట్రాన్సిస్టర్ (3) IC (4) AI



C080720223120444

Q.33 కింది వాటిలో వర్డ్ప్యాడ్లో భాగం ఏది?

(1) టైటిల్ బార్ (2) స్థితి పట్టీ (3)
స్కోర్ల్ బార్ (4) ఇవన్నీ

Q.34 పర్సనల్ కంప్యూటర్ పరిశ్రమను
ప్రారంభించారు

(1) IBM (2) ఆపిల్ (3) కాంపాక్ (4) ఇవి ఏవి
కావు

Q.35 కంప్యూటర్ స్వయంగా పనిచేయదు. ఇది పని
చేయడానికి సూచనలు అవసరం. కాబట్టి పని
చేయడానికి, కంప్యూటర్కు కోడ్ లేదా

సూచనల సమితి ఇవ్వబడుతుంది. ఈ కోడ్ లేదా
సూచనల సమితిని ఏమంటారు?

(1) హార్డ్వేర్ (2) సాఫ్ట్వేర్ (3) పదాల
ప్రవాహిక (4) మిడిల్వేర్

Q.36 వర్డ్ప్యాడ్ అంటే ఏమిటి?

(1) అది ఒక ఆట (2) ఇది వర్డ్ ప్రాసెసింగ్
ప్రోగ్రామ్ (3) అది మౌస్ని ఉంచడానికి ఒక

ప్యాడ్ (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.37 అనలాగ్ కంప్యూటర్లో

(1) ఇన్పుట్ మొదట డిజిటల్ రూపంలోకి
మార్చబడుతుంది (2) ఇన్పుట్ ఎప్పుడూ
డిజిటల్ రూపంలోకి మార్చబడదు (3)

అవుట్పుట్ డిజిటల్ రూపంలో
ప్రదర్శించబడుతుంది (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.38 ప్రిమిటివ్ హోమ్ తాబేలును
తీసుకువెళుతుంది

(1) ముందుకు దిశ (2) తిరోగమన దిశ (3) ఇంటి
స్థానం (4) ఇవి ఏవి కావు

Q.39 కింది స్టేట్మెంట్లను చదవండి:
స్టేట్మెంట్: 1. హార్డ్వేర్

కంప్యూటర్ యొక్క భౌతిక భాగాలను
సూచిస్తుంది. ప్రకటన: 2. హ్యూమన్ ఆర్

అనేది కంప్యూటర్ను ఆపరేట్ చేసే
వ్యక్తులను సూచిస్తుంది. ప్రకటన: 3.

సాఫ్ట్వేర్ ద్వారా సూచనలను అనుసరించగల
హార్డ్వేర్. పై స్టేట్మెంట్లకు
సంబంధించి కింది వాటిలో సరైనది ఏది?

(1) స్టేట్మెంట్ 1 సరైనది (2)
స్టేట్మెంట్ 2 సరైనది (3)

స్టేట్మెంట్ 3 సరైనది (4) అన్నీ సరైనవే

Q.40 ఖాళీలను పూరించండి 1. _________ అనేది
కంప్యూటర్లోని ఆ భాగాన్ని సూచిస్తుంది,

అది తాకడం మరియు చూడడం రెండూ
చేయవచ్చు. 2. సాఫ్ట్వేర్ రూపకల్పన

మరియు అమలు ________ యొక్క
సంక్లిష్టతపై ఆధారపడి ఉంటుంది. 3.
________ హార్డ్వేర్ సరిగ్గా మరియు
వాంఛనీయ స్థాయికి పని చేస్తుంది.

(1) సాఫ్ట్వేర్, హార్డ్వేర్ మరియు
సాఫ్ట్వేర్ (2) హార్డ్వేర్,

సాఫ్ట్వేర్ మరియు సాఫ్ట్వేర్ (3)
మదర్బోర్డ్, హార్డ్వేర్ మరియు

సాఫ్ట్వేర్ (4) హార్డ్వేర్, సర్డ్వేర్
మరియు సాఫ్ట్వేర్


