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Total Question:
40
Time: 30 Min
Roll No: _________________________

Class: 1
Subject: Cyber
Name: _________________________

No. Question No. Question

Q.1 _________ ଏକ ଚମତ୍କାର ଇଲେକ୍ଟ୍ରୋନିକ୍ ମେସିନ୍ ଯାହା ବିଭିନ୍ନ
କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରିବ ଏବଂ ଆମ ଜୀବନକୁ ସହଜ କରିପାରେ |

(1) ଟାଇପ୍ ରାଇଟର୍ | (2) କମ୍ପ୍ୟୁଟର (3) ଜେନେରେଟର (4)
ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.2 ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହିତ ସଂଯୋଗ କରିବାକୁ ଆପଣ କ’ଣ
ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତି?

(1) ସିପିୟୁ (2) ମାଉସ୍ (3) ମୋଡେମ୍ (4) ଏଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.3 କେଉଁଟି ଏକ ଇନପୁଟ୍ ଉପକରଣ ନୁହେଁ?

(1) ୱେବ୍ କ୍ୟାମେରା | (2) ମାଉସ୍ (3) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (4) ଏଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.4 ________ ମଧ୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ ରୂପ |

(1) ଟିଭି | (2) ଲାପଟପ୍ (3) ବକ୍ତା (4) ଏଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.5 ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ ଗୁରୁତ୍ୱପୂର୍ଣ୍ଣ ବ
features ଶିଷ୍ଟ୍ୟ ଅଟେ?

(1) ଗତି (2) ଆକୃତି | (3) ଆକାର | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ
.ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.6 କେଉଁଟି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ feature ଶିଷ୍ଟ୍ୟ ନୁହେଁ?

(1) ଅଳସୁଆ (2) ଦ୍ରୁତ (3) ସଠିକ୍ | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.7 ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି ସଂରକ୍ଷଣ ଉପକରଣ ନୁହେଁ?

(1) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (2) ଆର.ଓ. ଏମ (3) RAM (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ
କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.8 ନିମ୍ନଲିଖିତ ବ୍ୟତୀତ ସମସ୍ତ ଇନପୁଟ୍ ଉପକରଣଗୁଡ଼ିକର
ଉଦାହରଣ |

(1) ସ୍କାନର୍ (2) କୀବୋର୍ଡ୍ (3) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (4)
ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.9 ଦୁଇଟି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ତଳେ ଦିଆଯାଇଛି | ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି
ସଠିକ୍? 1. ଜୋଷ୍ଟିକ୍ ହେଉଛି ଏକ କଣ୍ଟ୍ରୋଲ୍ ଡିଭାଇସ୍ ଯାହା ଏକ
ଉପଭୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସ୍କ୍ରିନରେ ଏକ ବସ୍ତୁ ଚଳାଇବାକୁ ସକ୍ଷମ କରେ |
2. ଜୋଷ୍ଟିକ୍ ଏକ କଣ୍ଟ୍ରୋଲ୍ ଡିଭାଇସ୍ ନୁହେଁ କିନ୍ତୁ ଏହା ଏକ

ଉପଭୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସ୍କ୍ରିନରେ ଏକ ବସ୍ତୁ ଚଳାଇବାକୁ ସକ୍ଷମ କରେ |

(1) ବିବୃତ୍ତି 1 (2) ବିବୃତ୍ତି 2 (3) ଉଭୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏବଂ 2
(4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.10 ସର୍ବାଧିକ ବ୍ୟବହୃତ ସର୍ଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜିନ୍ କ’ଣ?

(1) ୟାହୁ (2) Bing (3) ଗୁଗୁଲ୍ (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ
କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.11 ROM ଛିଡା ହୋଇଛି କି?

(1) ଅନିୟମିତ କେବଳ ସ୍ମୃତି | (2) କେବଳ ସ୍ମୃତି ପ Read ଼ନ୍ତୁ |
(3) ଉଭୟ 1 ଏବଂ 2 | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.12 ଷ୍ଟିଭଙ୍କର ଏକ ନୂଆ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଏକ DVD ଅଛି | ସେ
ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିବାକୁ ଚାହୁଁଛନ୍ତି | କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିବା ତାଙ୍କ ପାଇଁ ସମ୍ଭବ କି?

(1) ହଁ (2) ନା (3) ସମ୍ଭାବନା କମ୍ ଅଟେ | (4)
ସମ୍ଭାବନା ଅଧିକ |

Q.13 ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି RAM ବିଷୟରେ ସତ୍ୟ ନୁହେଁ?

(1) RAM ହେଉଛି ଏକ ଅସ୍ଥାୟୀ ସଂରକ୍ଷଣ କ୍ଷେତ୍ର | (2) RAM
ହାର୍ଡ ଡିସ୍କ ସଂରକ୍ଷଣ ସହିତ ସମାନ | (3) RAM ଅସ୍ଥିର ଅଟେ |

(4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.14 ସେଠାରେ _________ ଫଙ୍କସନ୍ କୀ ଅଛି |

(1) 12 (2) 7 (3) 10 (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ
.ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.15 ଜୋଷ୍ଟିକ୍ ଖେଳିବାକୁ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

(1) ହକି (2) କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଖେଳ (3) କ୍ରିକେଟ୍ (4) ଏଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.16 ପୃଷ୍ଠାର ନିମ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ସୂଚନାକୁ ଆମେ କିପରି
ଦେଖିବା?

(1) ଡାଉନ୍ ତୀର କୀ ସହିତ ତଳକୁ ସ୍କ୍ରୋଲ୍ କରନ୍ତୁ |
(2) ପୃଷ୍ଠାଟି ପୁଣି ଖୋଲ | (3) ସ୍କ୍ରିନର ନିକଟତର

ହୁଅ | (4) ପୃଷ୍ଠାକୁ କମ୍ କରନ୍ତୁ |
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Q.17 ସୋହେଲ: ମୋନୋକ୍ରୋମ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ମନିଟର |
ଆଜାଦ: ମୋନୋକ୍ରୋମ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ସ୍ପିକର | ରେନା:
ମୋନୋକ୍ରୋମ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ଇନପୁଟ୍ ଡିଭାଇସ୍ | କିଏ

ସଠିକ୍?

(1) ସୋହେଲ | (2) ଆଜାଦ | (3) ରେନା (4) ସବୁ ଠିକ୍ ଅଛି |

Q.18 ଏକ ଅଦ୍ଭୁତ ସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ |

(1) ବକ୍ତା (2) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (3) କୀବୋର୍ଡ୍ (4) ଏଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.19 ଆପଣ ପୋର୍ଟେବଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ କ’ଣ କହନ୍ତି?

(1) ଲାପଟପ୍ (2) ବୁକଟପ୍ | (3) RAM (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ
.ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.20 କୀବୋର୍ଡର ସବୁଠାରୁ ଲମ୍ବା ଚାବି କେଉଁଟି?

(1) Ctrl (2) ସ୍ପେସ୍ ବାର୍ | (3) ବ୍ୟାକସ୍ପେସ୍ |
(4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.21 ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ istic ଶିଷ୍ଟ୍ୟ ନୁହେଁ?

(1) ଏହା କଦାପି କ୍ଲାନ୍ତ ହୁଏ ନାହିଁ | (2) ଏହା ସଠିକ୍ ଅଟେ |
(3) ଏହା ଭାବିପାରେ | (4) ଏହାର ଉଚ୍ଚ ଗତି ଅଛି |

Q.22 ନିମ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଦୁଇଟି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ | ସେମାନଙ୍କ
ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି ସଠିକ୍? 1. ଆପଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିପାରିବେ | 2. ଆପଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଖେଳ
ଖେଳିପାରିବେ |

(1) ବିବୃତ୍ତି 1 (2) ବିବୃତ୍ତି 2 (3) ଉଭୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ
1 ଏବଂ 2 (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଅଣ ଇ

Q.23 ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି ଆଉଟପୁଟ୍ ଉପକରଣ ନୁହେଁ?

(1) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (2) ଟଚ୍ ସ୍କ୍ରିନ୍ (3) LCD (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ
.ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.24 ଯେକ any ଣସି ୱିଣ୍ଡୋରେ, ମ୍ୟାକ୍ସିମାଇଜ୍ ବଟନ୍,
ମିନିମାଇଜ୍ ବଟନ୍ ଏବଂ କ୍ଲୋଜ୍ ବଟନ୍ ଗୁଡିକ ଉପରେ

ଦେଖାଯାଏ |

(1) ଆଖ୍ୟା ଦଣ୍ଡିକା | (2) ମେନୁ ବାର୍ | (3) ସ୍ଥିତି
ଦଣ୍ଡିକା | (4) ଟୁଲ୍ ବାର୍ |

Q.25 - 2 ହେଉଛି ଇନପୁଟ୍, ତେବେ ଆଉଟପୁଟ୍ ହେଉଛି?

(1) 1 (2) 2 (3) 4 (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.26 କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହାର ନିଜସ୍ୱ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେଇପାରେ?

(1) 1 (2) (3) ବେଳେବେଳେ | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ
କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.27 ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏବଂ 2. ତଳେ ଦିଆଯାଇଥିବା ନିମ୍ନଲିଖିତ ମଧ୍ୟରୁ
କେଉଁଟି ସଠିକ୍ ଅଟେ? 1. ଆମେ ଏହାକୁ ଛାଡିବା ପୂର୍ବରୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ
ବନ୍ଦ କରିବା ଉଚିତ୍ | 2. ଏହାକୁ ଛାଡିବା ପୂର୍ବରୁ ଆମେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ

ବନ୍ଦ କରିବା ଉଚିତ୍ ନୁହେଁ |

(1) ବିବୃତ୍ତି 1 (2) ବିବୃତ୍ତି 2 (3) ଉଭୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏବଂ 2
(4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.28 ନିମ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ତିନୋଟି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ |
ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି ସଠିକ୍? 1. ଆପଣ

କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିପାରିବେ | 2. ଆପଣ
କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଖେଳ ଖେଳିପାରିବେ | 3. ଆପଣ

କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଅଧ୍ୟୟନ କରିପାରିବେ |

(1) ବିବୃତ୍ତି 1 (2) ବିବୃତ୍ତି 2 (3) ବିବୃତ୍ତି (4) ସବୁ
ଠିକ୍ ଅଛି |

Q.29 ସପିଂ ମଲରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍ୟବହାର ବିଷୟରେ ଷ୍ଟିଭ ତାଙ୍କ ପିତାଙ୍କୁ
ପଚାରନ୍ତି | ସପିଂ ମଲରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କେଉଁ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟରେ ବ୍ୟବହୃତ
ହୁଏ ସେ ଜାଣିବାକୁ ଚାହାଁନ୍ତି | ତାଙ୍କ ପିତାଙ୍କ ଉତ୍ତର କ’ଣ ହେବ?

(1) ସାମଗ୍ରୀ କିଣିବା ପାଇଁ | (2) ଗ୍ରାହକଙ୍କ ସହିତ କାରବାର ପାଇଁ
| (3) ବିଲ୍ ଉତ୍ପାଦନ ପାଇଁ | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି

ନୁହେଁ |

Q.30 ନିମ୍ନଲିଖିତ ଉପକରଣଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟିକୁ ଫଟୋଗ୍ରାଫି
ସହିତ ତୁଳନା କରାଯାଇପାରିବ?

(1) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (2) ମନିଟର (3) ସ୍କାନର୍ (4) ବକ୍ତା

Q.31 ଜନ୍: ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିବା ପାଇଁ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ
| ପିଟର: ଧ୍ୱନି ରେକର୍ଡ କରିବା ପାଇଁ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍ୟବହାର

କରାଯାଇପାରିବ | ସାନା: ଭିଡିଓ ରେକର୍ଡ କରିବା ପାଇଁ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର
ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | କିଏ ସଠିକ୍?

(1) ପିତର (2) ସାନା | (3) ଜନ୍ (4) ସବୁ ଠିକ୍ ଅଛି |

Q.32 ନିମ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଦୁଇଟି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ | ସେମାନଙ୍କ
ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି ସଠିକ୍? 1. ଆପଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିପାରିବେ | 2. ଆପଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଖେଳ
ଖେଳିପାରିବେ |

(1) ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ସଠିକ୍ ଅଟେ | (2) ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ
2 ସଠିକ୍ ଅଟେ | (3) ଉଭୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏବଂ 2
ସଠିକ୍ | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.33 ଫୋନ୍ ହେଉଛି a__________

(1) ପ୍ରାକୃତିକ ଉପକରଣ | (2) ଜୀବ (3) ମଣିଷ ଜିନିଷ ତିଆରି
କଲା | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.34 ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ମୁଖ୍ୟ ସ୍ମୃତି କ’ଣ?

(1) ପ୍ରାଥମିକ ଏବଂ ଦ୍ secondary ିତୀୟ (2) ଅନିୟମିତ
ଏବଂ କ୍ରମିକ | (3) ROM ଏବଂ RAM (4) ଏଗୁଡ଼ିକ

ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |
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Q.35 ____________ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ କାଗଜରେ ପ୍ରତିଛବି ଛାପିବା ପାଇଁ ଲେଜର
ବିମ୍ ବ୍ୟବହାର କରେ |

(1) ଲେଜର (2) ଡଟ୍ ମ୍ୟାଟ୍ରିକ୍ସ | (3) InkJet (4) ଏହି
ସମସ୍ତ |

Q.36 CPU ରେ ଥିବା ଏକକ ଯାହାକି ଗାଣିତିକ ଏବଂ ତାର୍କିକ
କାର୍ଯ୍ୟ କରିଥାଏ |

(1) ପଞ୍ଜିକରଣ କର | (2) ALU (3) ସିପିୟୁ (4)
ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.37 ଲାପଟପ୍ ମଧ୍ୟ ଏକ ___________ |

(1) କମ୍ପ୍ୟୁଟର (2) ବାକ୍ସ (3) ପୁସ୍ତକ (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ
.ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.38 ବିଦ୍ୟୁତ୍ ବିଫଳତା କ୍ଷେତ୍ରରେ ନିମ୍ନଲିଖିତ ଉପକରଣଗୁଡ଼ିକ
ମଧ୍ୟରୁ କେଉଁଟି ଆପଣଙ୍କୁ ତଥ୍ୟ ସୁରକ୍ଷିତ କରିବାରେ

ସାହାଯ୍ୟ କରେ?

(1) ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ (2) କମ୍ପ୍ୟୁଟର କେବୁଲ | (3) ସ୍କାନର୍
(4) ୟୁପିଏସ

Q.39 ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମନିଟର ହେଉଛି କି?

(1) ଆଉଟପୁଟ୍ ଉପକରଣ (2) ଇନପୁଟ୍ ଡିଭାଇସ୍ | (3) I / O
ଉପକରଣ | (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |

Q.40 ଟେଲିଫୋନ୍ ଆମକୁ ସାହାଯ୍ୟ କରେ |

(1) ଭ୍ରମଣ (2) ଯୋଗାଯୋଗ କରନ୍ତୁ | (3) ଗଣନା
କର (4) ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କ .ଣସିଟି ନୁହେଁ |


