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Total Question: 40
Time: 30 Min
Roll No: _________________________

Class: 3
Subject: Cyber
Name: _________________________

No. Question No. Question

Q.1 कीबोडवर बोटांची िथती asdf jkl;

(1) चाचणी (2) होम पंती की (3) अनुकूल कळा (4)
यापैकी काहीही नाही

Q.2 कोणता कीबोड शॉटकट िनवडलेला मजकूर बोड करतो

(1) Ctrl+B (2) Alt+B (3) फाइल/वप/ठळक (4) वरीलपैकी
काहीही नाही

Q.3 आधुिनक संगणकाची सव वैिशटे असलेले पिहले
वयंचिलत मशीन कोणते

(1) फरक इंिजन (2) िवलेषणामक इंिजन (3)
िवलेषण इंिजन (4) हॉलिरथचे यं

Q.4 कंट ोल एस हणजे काय

(1) जतन करा (2) िशट (3) पुहा करा (4) वाइप करा

Q.5 मेमरी मये मोजली जाते

(1) एमबी (2) िकगॅ  (3) िकमी (4) यापैकी काहीही नाही

Q.6 मोरी काही उपकरणांया मदतीने संगणकात डेटा आिण सचूना फीड
करतो. या ियेसाठी तो कोणया कारचे उपकरण वापरतो

(1) इनपुट िडहाइस (2) आउटपुट िडहाइस (3) कंट ोलर िडहाइस
(4) िनयमन यं

Q.7 वतुळे काढयासाठी कोणते साधन वापरले जाते

(1) पेिसल (2) वतुळ (3) ओळ (4) बहुभुज

Q.8 संगणकीय मेमरीया मापनाचे मानक एकक काय आहे

(1) िबट (2) बाइट (3) कुरतडणे (4) अंक

Q.9 यापैकी कोणते िरअल-टाइम ऑपरेिटंग िसटमला
समथन देत नाही

(1) औोिगक रोबोट (2) औोिगक िनयंण (3)
अंतराळयान (4) एबेडेड णाली

Q.10 िरत जागा भरा : 1. _____ ही संगणकाची तापुरती मेमरी आहे. 2.
दोन सवात महवाची ाथिमक मेमरी युिनट्स ______ आिण

_____ आहेत. 3. दुयम मृती याला ________ असेही हणतात.

(1) रॅम, रॅम आिण रॉम, सहायक मेमरी (2) सहायक मेमरी, रॅम
आिण रॉम, बॅकअप मेमरी (3) कॅशे मेमरी. सहायक मेमरी आिण

रॉम, बॅकअप मेमरी (4) ROM, RAM आिण ROM, ाथिमक मेमरी

Q.11 एक लुकलुकणारा सचूक जो आपण काही मजकूर
पाठवताना डेकटॉपवर दशवतो

(1) सीपीय ू(2) कसर (3) टूल बार (4) यापैकी काहीही
नाही

Q.12 िकती कसर कंट ोल की (िकंवा बाण की) उपलध आहेत

(1) 6 (2) 5 (3) 4 (4) 3

Q.13 वॉ यांना संगणकाया नैितकतेबल काहीही मािहती
नाही. तो हॅिमटनला संगणक नीितशााबल

िवचारतो. हॅिमटनने याला संगणक नीितशााची
यादी िदली आहे. खाली िदलेली यादी वाचा आिण

कोणती/योय आहे ते ओळखा 1. इतरांची मािहती
चोरयासाठी संगणक वाप नका. 2. मालकाया

परवानगीिशवाय फाइसमये वेश क नका. 3. तुही
लेखकाया परवानगीिशवाय कॉपीराइट केलेले

सॉटवेअर क शकता. 4. कॉपीराइट कायदे आिण
धोरणांचा नेहमी आदर करा.

(1) 2 आिण 3 (2) 1, 2 आिण 4 (3) 1 आिण 3 (4) 1, 2, 3
आिण 4

Q.14 संगणकाया िविवध िपढांची वैिशटे खाली िदली आहेत.
पिहया िपढीतील संगणकाचे वैिशट खालीलपैकी कोणते आहे
1. वीज वापर खपू जात होता. 2. या िपढीया संगणकांनी हॅयमू

टूब ट ािझटरसह बदलले. 3. मुय मेमरीचा आकार वाढवला
गेला आिण सुमारे 4 मेगाबाइट्सपयंत पोहोचला. 4. सेमीकंडटर

मृतीनंी चंुबकीय कोर आठवणी बदलया.

(1) 1 आिण 2 (2) 2 आिण 4 (3) फत १ (4) या सव
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Q.15 िरकाया जागा भरा 1. _________ संगणकाया या
भागाचा संदभ देते याला पश आिण पािहले जाऊ
शकते. 2. सॉटवेअरची रचना आिण अंमलबजावणी
________ या जिटलतेनुसार बदलते. 3. ________
हाडवेअरचे काय योयिरया आिण इटतम तरावर

करते.

(1) सॉटवेअर, हाडवेअर आिण सॉटवेअर (2)
हाडवेअर, सॉटवेअर आिण सॉटवेअर (3) मदरबोड,
हाडवेअर आिण सॉटवेअर (4) हाडवेअर, साडवेअर

आिण सॉटवेअर

Q.16 खाली कॉयुटरची मािहती आिण योय आसन िदले आहे. योय
िवधान ओळखा. 1. ीन थेट तुमया समोर, तुमया कीबोडया
वर मयभागी ठेवा. 2. आसनाची उंची समायोिजत करा जेणेकन

तुमचे पाय जिमनीवर सपाट असतील. 3. कामाया येक
तासानंतर, तुही िकमान 10 िमिनटे डोळे बंद केले पािहजेत. 4.

संगणकाया ीनपासनू कमीतकमी 20 इंच (िकंवा हाताची लांबी)
दरू बसा.

(1) १ आिण २ बरोबर आहेत (2) 3 आिण 4 बरोबर आहेत (3) १, ३
आिण ४ बरोबर आहेत (4) सव बरोबर आहेत

Q.17 हाडवेअर आिण सॉटवेअर बलची दोन िवधाने खाली
िदली आहेत. योय िवधान िनवडा. िवधान A: फत
हाडवेअरया मदतीने आपण संगणकावर काम क

शकतो. िवधान B: फत सॉटवेअरया मदतीने आपण
संगणकावर काम क शकतो. िवधान C: केवळ

अँटीहायरस ोग ामया मदतीने आपण संगणकावर
काम क शकतो.

(1) िवधान A बरोबर आहे (2) िवधान B बरोबर आहे (3)
िवधान C बरोबर आहे (4) सव िवधाने चुकीची आहेत

Q.18 खालील िवधाने िवचारात या : जॉन : संगणकाचे CPU हे याचे
हाडवेअर उपकरण आहे, तर RAM हा याचा सॉटवेअर भाग आहे.
मेरी : कॉयुटरमधील प ट ब श अॅिलकेशन हा याचा सॉटवेअर
भाग आहे, तर हाड िडक हा याचा हाडवेअर भाग आहे. पीटर :
हाडवेअर हा कोड आिण सचूनांचा संग ह आहे. कोण बरोबर आहे

(1) पीटर (2) जॉन (3) मेरी (4) सव बरोबर आहेत

Q.19 पॉइंटर ीनवर हलवयासाठी माउसचा वापर केला
जातो.

(1) (2) खरे (3) (a) आिण (b) दोही (4) यापैकी एकही
नाही

Q.20 1. प ट ब श ऍिलकेशनमये तुही िचाचा िकंवा रेखांकनाचा
कोणताही भाग __________ कापता िकंवा काढता. 2. _________
रंग फवारणीसाठी वापरला जातो. 3. पातळ, मुत फॉम रेषा िकंवा

व काढयासाठी _________ साधन.

(1) क शकत नाही, ब श, पेन (2) कॅन, एअरब श, पेिसल (3) नये.
ड ॉपर, पेिसल (4) कॅन, एअरब श, लाइन

Q.21 सट बर 2018 पयंत Microsoft Windows ची नवीनतम
आवृी कोणती आहे

(1) िवंडोज एसपी (2) िवंडोज १० (3) िवंडोज ७ (4)
िवंडोज 8

Q.22 संगणक अनेक उपकरणांया मदतीने काय करतो. या उपकरणांपैकी
काही पयायी आहेत कारण ही उपकरणे नसतानाही तुही

संगणकावर काम क शकता. संगणकाला काम करयासाठी
खालीलपैकी कोणते उपकरण ऐिछक आहे

(1) कीबोड (2) सीपीय ू(3) मॉिनटर (4) िंटर

Q.23 िरत जागा भरा : 1. ______ हा कमांड आिण ोग ामचा
संच आहे. 2. _____ हा डेटाचा संच आहे. 3. _____ हे
एक िठकाण आहे जेथे फाइस ठेवया जातात. 4. ____

हे एक िचह आहे जे तुही संगणकाया ीनवर
पाहता.

(1) िचह, फोडर, फाइल, OS (2) OS, फोडर, िचह.
फाईल (3) OS, फाइल, फोडर, िचह (4) फाईल. OS,

िचह, फोडर

Q.24 IBM360 आिण IBM1975 हे कोणया िपढीचे संगणक होते

(1) ितसऱय्ा (2) पिहला (3) दुसरा (4) यापैकी काहीही नाही

Q.25 पीसी (वैयितक संगणक) ची ओळख कन िदली

(1) IBM (2) मायोसॉट (3) दोही (4) यापैकी
काहीही नाही

Q.26 संगणकाया वापराबाबत खालीलपैकी योय िवधाने कोणती 1.
सामािजक अलगाव हा जात खेळाचा पिरणाम आहे. 2. तण
लोकांया यांया कुटंुिबयांशी आिण यांया िमांसोबतया

नातेसंबंधांमये कॉयुटर गेस महवपणू भिूमका बजावतात. 3.
संिमत लॉपी/सीडी तुमया वगिमांना आिण िमांना देऊ नका

कारण संगणक िवषाण ूहोयाची शयता असते.

(1) 1 आिण 2 (2) फत ३ (3) 1 आिण 3 (4) या सव

Q.27 सॉटवेअर आिण हाडवेअरचे घटक खाली िदले आहेत.
यांना योयिरया गटब करा. 1. मॉिनटर 2. मदरबोड

3. िवंडोज 4. प ट अॅिलकेशस

(1) सॉटवेअर : 1 आिण 3. हाडवेअर : 2 आिण 4 (2)
सॉटवेअर : 1 आिण 2. हाडवेअर : 3 आिण 4 (3)
सॉटवेअर : 1 आिण 4. हाडवेअर : 2 आिण 3 (4)

सॉटवेअर : 3 आिण 4. हाडवेअर : 1 आिण 2

Q.28 खालील जुळवा : AB 1. लहान िचह i. वर डावीकडे 2. टाकबार ii.
खाली डावीकडे 3. संगणक घडाळ iii. डेकटॉपया तळाशी

(1) 1, iii; 2, मी ; 3, ii (2) 1, मी ; 2, iii; 3, ii (3) 1, मी ; 2, ii; 3, iii
(4) 1, ii; 2, iii; 3, i
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Q.29 यापैकी कोणता संगणकाचा वग नाही

(1) वैयितक संगणक (2) लायब री (3) मेनेम संगणक
(4) सहर

Q.30 संभाषण वाचा आिण कोण बरोबर आहे ते ओळखा. मािरया :
कॉयुटर गेमया संदभात, नैितक मूये आिण वातिवकता

चिलत असलेली तवे संगणक गेमया आभासी जगामये आिण
यात खेळाडूची भिूमका लाग ूकन नैितकतेची याया केली जाते.

जेिनफर : तांिक गती संगणक गेमया ातािवक टयापेा
ीनवरील ग ािफकल ितिनिधव अिधक िजवंत होऊ देत नाही.

(1) जेिनफर बरोबर आहे (2) मािरया बरोबर आहे (3) दोही अंशतः
बरोबर आहेत (4) दोही बरोबर आहेत

Q.31 खालीलपैकी कोणते दुयम मेमरी उपकरण आहे

(1) कीबोड (2) िडक (3) ALU (4) यापैकी काहीही
नाही

Q.32 िवतृत िचावर काम करत असताना, टोकाया कडा पाहयासाठी
िच डावीकडे िकंवा उजवीकडे हलवयासाठी तुही खालीलपैकी

कोणता पयाय वापराल

(1) ैितज ोल बार (2) टेटस बार (3) अनुलंब ोल बार (4)
िरबन टूलबार

Q.33 संगणक वापरताना सुरा खबरदारी िकंवा पती काय
आहेत योय िवधाने िनवडा : 1. नेहमी पणूपणे बंद करा

आिण संगणक अनलग करा. 2. तुमया िसटम
युिनटचा कोणताही भाग कोणयाही द व िडटजंट िकंवा

कापडाने वछ करयाचा यन क नका. 3.
कोणयाही कारची केबल जोडणी करताना दबाव आणू

नका िकंवा कधीही जात जोर देऊ नका.

(1) १ आिण ३ बरोबर आहेत (2) 2 आिण 3 बरोबर आहेत
(3) १ आिण २ बरोबर आहेत (4) सव बरोबर आहेत

Q.34 फायली संचियत करयासाठी वापरकता तयार क शकेल अशी
जागा

(1) कसर (2) बटू (3) फोडर (4) यापैकी काहीही नाही

Q.35 यापैकी कोणते ऑपरेशन संगणकाारे मािहतीवर केले
जात नाही

(1) ात करत आहे (2) िया करत आहे (3) टोरेज
(4) नाश

Q.36 ितसया िपढीतील संगणकामये, ट ािझटरची जागा घेतली गेली

(1) हॅयमू टूब (2) आयसी (3) सांग ूशकत नाही (4) यापैकी
काहीही नाही

Q.37 टोल बॉसमये (प ट) आपण शोध ूशकतो

(1) व साधन (2) एअरब श साधन (3) खोडरबर साधन
(4) या सव

Q.38 आही एअरब श टूलमये ेचा आकार िनवडू शकत नाही

(1) खरे (2) (3) (a) आिण (b) दोही (4) यापैकी एकही नाही

Q.39 अबॅकसचा शोध लावला होता

(1) अमेिरकन (2) इिजिशयन (3) भारतीय (4) यापैकी
काहीही नाही

Q.40 मजकूरावर माउस बाण ड ॅग करताना शेिडंग कन मजकूर
िनवडयासाठी.

(1) िलप आट (2) हायलाइट (3) आणणे (4) यापैकी काहीही नाही


